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UN LIBRO PASA SABER COMO
HACER UN VIDEOJUEGO, o para
saber como no hacerlo, segln
asegura S*T*A*R, su autor. Se
trata de un ensayo que repasa
los procedimientos, malas praxis
y "triquifiuelas” que rodean la
creacion de juego independiente.

COMETES
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DANIEL DEL OLMO Y RAUL
GARCIA recopilan en este
volumen una serie de ensayos que
reflexionan acerca de titulos como
Journey, Dark Souls, Darksiders

o Portal. Todo para ayudar al
videojuego a posicionarse como
una faceta cultural mas.

LA LLAMADA EDAD DE ORO DEL
SOFTWARE ESPANOL es el foco
de este libro de Jaume Esteve,
que en realidad se extiende en
dos volimenes. En este primero
se repasa el periodo que va desde
1983 al 86, con juegos miticos
como Sir Fred o Abu Simbel.

EL SEGUNDO VOLUMEN de Ocho
Quilates se ocupa de los anos
entre 1987 y 1992. Por sus paginas
desfilan titulos como La Abadia del
Crimen y nombres como ERBE,
Dinamic, Opera o Topo Soft. Llega
hasta el final de esta etapa dorada,
con la transicion a los 16 bits.



